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單元 PCD－DES0355 學習指引 

隨著各項科技研發，人類生活水準不斷提升，景觀、造景或是造園

等在建築設計中之搭配所佔之地位是重要的，景觀製圖與識圖旨在教育

學員如何習得基本造園之技巧，如認識繪圖工具，繪圖符號等，以利配

合建築設計。 
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引言 

  圖面的表現是一種傳遞設計者理念、想法及設計主題的一種「媒體」，是一種專業

性的語言，協助設計者、業主和施工者之間的溝通，使旁人更易了解及達成設計成果的

有效工具。 

 

 

 

請翻至下一頁。 
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定義 

 一、 景觀製圖：為配合建築、土木、水利以至於各項環境改造工程中，對於植物配

置，造園設施繪置等所為之工作。 

 二、 表 現 法：為利用各項工具或以徒手方法將物體之美感勾繪再加上色彩之運用

使人易懂的一種手法。 

請翻至下一頁。 
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學習目標 

 一、 不使用任何參考資料，你能繪出景觀繪圖元素、立面的表示方式及配合建築物

繪製出景觀平面圖。 

 

假如你認為能夠勝任以上學習目標的能力，請翻至第44頁做測驗。 

假如你需要更多學習的話，請翻至下一頁。 
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學習活動 

  當你在學習本單元教材之前，你必須了解基本圖例代表的意義及其功能，和各項相

關知識。假使你自認無法勝任，則請按下列之指示進行學習。 
 一、 你全部無法勝任所提各項知識時，請你將本教材放回原位，並取出編號

PCD-DES0101-0114 教材重新學習或請教你的老師。 
 二、 閱讀本教材第 5 頁至第 43 頁。 
 三、 景觀建築 洪得娟著。 
 四、 行政院青輔會 大專役畢青年第二專長教育訓練 環境景觀設計實務班教材 

陳春木編。 
 五、 中國生產力台中分公司景觀設計施工班教材 林鈺專編。 
 六、 造園製圖入門 林俊寬編譯。 

 

請翻至下一頁。 
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本單元的第一個學習目標是 

 
 
 
 

 

 

 

  不使用任何參考資料，你能說出景觀繪圖元素、立面的表示方式及配合建築物

繪製出景觀平面設計圖。 

請翻至下一頁。 
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 一、 概論 

為什麼要學習景觀繪圖及景觀識圖？ 

在整個景觀設計過程中，設計師利用各種平面、立面圖、透視圖、概念圖或其

他圖面作為表達與溝通設計的方法，除了幫助他人了解設計未來預計達成的作

品，亦能將其發展成一有系統的圖示，詳細說明式樣、材料、施工方式…等，

方便施工者及使用維護者執行工作。 

一般而言，溝通設計的工具相當多，像是繪圖、模型、文字、口語、照片、寫

景透視圖或是幻燈片等，但以整體系統性的表達方式而言，仍以繪圖為最佳的

表現方式。 

 二、 製圖工具 

圖桌（板）、工程筆、針筆、平行尺、直尺、三角板、勾配、圈圈板、圓規、

雲形規、曲線尺、比例尺、消字板、製圖紙………。 

 三、 繪圖基本原理 

(一) 圖面表現基本要求 

1. 線條肯定、分明、易於辨識。 

2. 圖例需清楚且易於分辨。 

3. 比例應精確，且與原尺寸相符。 

(二) 視覺法則元素 

1. 空間元素──點、線、面、體、空間。 

2. 視覺元素──色彩、質地、形狀。 

3. 關係元素──重量、數量、方向、位置、運動、大小。 

 

 

 

 

 

 

質感上的差異 

 四、景觀繪圖元素 

(一) 線條 

1. 形式──實線、虛線、點線 

通常以實線代表物體可見之邊界，而虛線則表現被遮蓋的物體，或是

改變前的線條。 

請翻至下一頁。 
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  建築物後面之樓梯間 

 

 

 
 

 

 

．短虛線或點線用來代表在觀察者前面或下面看

不見之物體或被遮住之物體，亦可註明不包括

在合約範圍內的未來設築物。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
．長虛線代表觀察者上方或被阻礙者不見之物體，

亦表示在合約中將被搬移的設施項目。 

 

 

2. 寬度──細線、粗線 
以線條的粗細區隔各元素以表現不同之細緻感及重要性。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

平面圖中建築物外圍（牆）必須用粗線表示。        剖面圖或立面圖，地表剖面線必須用相當粗的線 

 

．整地前的等高線通常用長虛線表

示，整地後的情形用實線表示。 

 

請翻至下一頁。 
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(二) 舖面 

《平面表現方式》 

1. 質感法──利用點或線條表現 

 

 

 

 

 

 

2. 大輪廓法──將舖面的大致輪廓表現出來 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. 型態法──依舖面的組合型態表現 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. 貼紙表現法──利用不同紋路的貼紙區分舖面 

 

 

 

 

 

 

請翻至下一頁。 
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不同舖面材料的表現方式 

 

 

 

 
 

瓷磚              瓷磚               磚                磚 

 

 

 
 

水泥              石礫               水泥              卵石 

 

 

 

 

 

石塊              石片              石片              石片及草地 

 

 

 

 

木材             木材               印模法            貼紙 

 

組合方式 

 

請翻至下一頁。 
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《立面之表現方式》 

線條用來表達邊緣、裂縫、接合情況、缺凹及光線的特質。在此所舉的例

子較適合於在前景中使用。中景或背景的板狀垂直元素必須簡化、抽像化。 

表現方法：HB鉛筆在素描紙及日本水彩紙上表現。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

注意地面板狀元素，當它愈往速寫背景的方向延伸時，其形狀、線條會變

小、變短及緊縮。這樣可以藉著質感表達透視感。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

請翻至下一頁。 
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(三) 植物 

《平面表現方法》 

1. 喬木 

(1) 樹的繪畫程序第一種 

A.首先輕輕打出圓圈，並
點出圓心。 

B.畫出樹的主幹。 C.再畫出分枝，但從
圓心到外緣要粗
細有別。 

D.在把樹枝的邊緣強調
出來。 

(2) 樹的繪畫程序第二種 

A.首先輕輕打出圓圈， 
並點出圓心。 

B.畫出樹的外緣。 C.再畫出內部質感。 

(3) 快速表現方式 

A.雙圈的工具線稍
為重疊 

B.順著底線所繪之
雙圈徒手畫 

C.圈圈周圍有一些W或S形變化 

請翻至下一頁。 請翻至下一頁。 
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(4) 質感表現方法 

用簡單而重複的形狀環繞在圓的邊緣，可在陰面製造較

深且密效果，用以代表立體的圓。 

 

                           ●星狀的點  

                               ●矩形的點 

 
 ●樹的大部份面積是由 

  整齊之細部符號後佈滿 

 

 

 

 

 

                                ●用影線來代表棕櫚葉 

 

 

(5) 樹枝表現方式 

它適宜於表現冬天時之效果，或從上往下看的層次之另一種表示

符號，這種符號很容易上彩表現。 

 

 

                               ●平滑彎曲的線條 

 

 

 

 

 

       ●簡單直線 

 

                                    ●叉狀 

      ●邊緣的細線將邊緣定義出來 

 

●不規則的抖線 

請翻至下一頁。 
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(6) 針葉植物表現方式 

 

●工具線 

          ●粗線及細線交互使用 

 

 

 

                                ●深而窄的Ｕ形 

 

 

              ●徒手線條 

 

●粗細相同的線條              在一邊多加一些線條使得有 

                      較深的感覺 

 

 

(7) 熱帶植物的表現方式 

 

 

 

 

     ●包含粗細線以豐富圖案 

 

 

 

                             ●重疊產生深度之效果 

 

 

 

 

 

         ●特別以小點來表現質感 

請翻至下一頁。 
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(8) 樹叢表現方式 

 

 

 

                      ●扇形皺折邊緣 

 

 
 

                ●快速之輻射狀火迆棒線條 
                 表示樹枝 

 

 

 

 

●多角形邊緣                              ●雙線輪廓線 

 

●有粗細的雙線                                ●帶有小點的不規則輪線 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
●泡芙狀、加上一些能表現立體圓的鉛筆影線 

 

 

 

 

 

 

 請翻至下一頁。 
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2. 灌木 

灌木通常是整群種植，故常以團狀表示 

 

                          ●鋸齒狀筆觸，有時可穿透邊緣線 

 

 

 

●非正式樹叢之快速輪廓線表 

 現法，可加一些零碎之修飾 

 

 

 

                            ●針葉樹 

修剪整齊的緣籬表示方式 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

植裁槽裡的灌叢表示方式 

 

 

3. 

請翻至下一頁。 



16  建築設計實務 

景觀繪圖符號圖例 

類   別 符           號           圖 

喬  木  類  

表現樹葉質感  

針  葉  樹  

熱 帶 植 物  

請翻至下一頁。 
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景觀繪圖符號圖例(續) 

類   別 符           號         圖 

有樹枝的樹木 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

請翻至下一頁。 
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(四) 樹木及其設計 

在立面圖及透視圖上的樹木，一般不必詳細描繪，只用簡單素描就可，但

這些素描應把握住且表現出各樹木種類的特徵。 

1. 圓形樹體 

樹冠的大修剪也用此法表示 

 
滿天星（杜鵑花科） 

 

(1)把握住外形 (2)表現出輪廓感 (3)描述出葉 

 

 

 

 

石班木 

(1)把握住外形 (2)表現出輪廓感 (3)描述出葉 

 

 

 

圓柏 

 

請翻至下一頁。 
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2.常綠針葉樹 

常綠針葉樹較有其特徵，所以比一般樹木較易用素描表現。 

 

 雪松 龍柏 

(1)決定全株的大小 (2)分配其枝條位置 (3)表現出葉片感 

 

 

 

黑松 

(1)決定全株的大小 (2)分配其枝條位置 (3)表現出葉片感 

 

 

 

檜木 

 

請翻至下一頁。 
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3. 落葉針葉樹 

 

 (1)描出輪廓 (2)描出枝幹 (3)描入葉片 

 

 

 

 

 

 

 

落葉松 

(1)描出輪廓 (2)描出枝幹 (3)描入葉片 

 

 

 

 

 

 

落羽松 

 

 

請翻至下一頁。 
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4. 常綠闊葉樹 

雖然常綠闊葉樹木不易抓住其特徵，但要描出葉片形狀和大小。 

 樟 細葉冬青 

(1)決定全株的大小 (2)描出輪廓感 (3)描出葉片的著生特性 

 

 

 

 

楊梅 

(1)決定全株的大小 (2)葉片較楊梅大一些 (3)描示出開花特性 

 

 

 

山茶 

 

 

請翻至下一頁。 
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5. 落葉闊葉樹 

描繪出枝葉的形狀和特徵 

        無患子          櫸 

(1)決定全株的大小 (2)描出輪廓 (3)描上枝葉 

 

 

 

 

銀束 

(1)決定全株的大小 (2)描出枝條特徵 (3)表現出葉感 

 

 

 

 

麵面樹 

 

 

請翻至下一頁。 
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6. 綠籬 

蔓性植物 

 白花藤 圓柏修前 

滿天星 楓樹 龍柏 

野木瓜 洋常春籐 凌宵花 

 

 

請翻至下一頁。 
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7. 特殊樹形 

樹形特殊、素描也較容易。 

 王蘭 紫葉澳洲朱蕉 

(1)決定全株的大小 (2)描出枝幹和葉片輪廓 (3)描出葉片特徵 

 

 

 

 

棕櫚 

(1)決定全株大小 (2)描出竹節 (3)表現出葉片 

 

 

 

 

 

竹 

 

 

 

請翻至下一頁。 
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《立面的表現方式》 

1. 喬木 

(1)輪廓樹 

 

 

 

 

 

                       (1)輕輕的打出輪廓線，並假設日照方向       (2)先隨意畫畫,嘗試勺出橈形     (3)在底部及陰面加上較暗的果子 

(2)只表現樹枝 

 

 

 

 

 

 

 

(3)表現樹葉質感 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(4)針業樹及椰樹 

 

 

 

 

 

 

 

           表現方法：2B鉛筆在圖畫紙上。 

請翻至下一頁。 



26  建築設計實務 

2. 灌木 

可用與畫樹類似的技巧來畫：快速輪廓線畫法、只表現樹枝的樹的畫

法，或樹素質感表現法。在前景中呈現的元素應該要有多一點的細部

表現，而在中景時則只需簡單的形狀出現即可。 

表現方法：用簽字筆在平滑的紙上表現。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

利用高度的明暗對比來強調其形狀及前後的秩序，同時也要能分辨出

樹叢之層次，可在前景或中景使用。 

表現方法：用2B鉛筆在素描紙或日本水彩紙上表現。 

 

 

 

請翻至下一頁。 
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3. 植物圖集 

(1) 針葉樹 

請翻至下一頁。 
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                                針葉樹 

 

請翻至下一頁。 
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(2) 常綠樹 

 

請翻至下一頁。 
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(3) 落葉樹 

 

 

請翻至下一頁。 
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樹形的組合  要依各種不同樹木的特徵和位置，而分別其濃淡，這樣才能顯得生動。 

日本櫻 銀杏 紫荊 空木 杜鵑 龍柏 銀杏 胡枝子 石班木 

赤松 木蘭 細葉冬青 楓 滿天星 扁柏 紫薇 雪松 日本金松 

請翻至下一頁。 



32  建築設計實務 

 

(五) 地被 

地被通常利用點及線的變化來表現草類質感的紋理及組織。 

 

請翻至下一頁。 
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(六) 建築物 

《平面表現方式》 

        ●簡單的輪廓線代表建物的基本形狀 

 

 

 

 

               ●較細的線代表屋頂形狀 

                        ●粗細的雙輪廓線使結構更具力量 

 

 

 

 

 

 

 

《立面的表現方式》 

 

請翻至下一頁。 
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(七) 水 

   海洋         河川        游泳池 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

水紋的表現方式 

 

 

 

    ●邊緣應是直線的，在線條間          ●徒手畫的線，其間的間隔      ●水面如鏡的池子，以輕的十字 

     的距離需相等                 有些變化              交叉線表示，可容許線條斷續 

 

 

 

 

 

 

 

●以噴泉噴頭為中心散發的漣澴。先     ●用圈圈板同心圓，加上一些   ●快速的條紋線，表禦表面可反射 

 用鉛筆打底線，再用徒手畫周圍，      陰影線、繪圖速度快   
 它同時暗示了運動。此圖較費時 

請翻至下一頁。 
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(八) 其他元素 

＊地形 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

剖面圖 A-A 

由 A-A”剖面線上之等高線，依次在 A-A”剖面圖上找對應標高點再相連接

而成。 

 

＊地形之立面表現技法 

 

 

   基本線條 

請翻至下一頁。 
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 五、 景觀設計圖面表現 

圖形解構 

空間中的立體物件以相同於眼見景緻的透視繪畫法表現於圖紙上是極易讓人了

解的，但若是以立體物件之各面組合逐一展現的方式表現，亦是可讓人了解其

整體面貌的一種方式。例如，一個四方體有六個面，我們便可藉由組合六個面

以了解物體的形狀，也就是所謂的平面圖、立面圖等之表現方式。 

 

  圖例： 

 

 

請翻至下一頁。 
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 六、 設計圖說 

(一) 設計圖表現 

1. 發展計畫書 

2. 基地分析圖 

3. 配置概念及構想速寫 

4. 設計圖面表現（平面圖、分區配置圖、剖立面圖、示意圖） 

5. 施工相關圖文（細部設計） 

(二) 平面圖 

假設我們是從一個 GL 線或 FL 線上 1M∼1.5M 平切，將上面頂蓋除去，所

看見的物體或是基地的模樣便是所謂的平面圖。而在整個景觀設計的發展

階段中最常使用圖面也就是平面圖，因其較容易表達和說明物體與空間之

水平關係，及元素間的尺寸關係。 

◎平面圖的種類 

依其不同的主題及目的有不同的表達方式及形式，但大致可區分為六大

類： 

＊說明資料 

區域圖、區位關係圖… 

＊基本資料 

基地範圍圖、地形圖、土壤圖、植裁現況圖、土地使用現況圖、地籍圖、

日照圖、水文圖…… 

＊分析圖 

坡度分析圖、基地分析圖、水文分析圖…… 

＊設計概念圖 

空間發展泡泡圖、活動分區圖、設計概念圖…… 

＊設計圖 

設計草圖、主要計畫圖、分區配置圖、植栽配置圖、設施配置圖，噴罐系

統圖…… 

＊施工圖 

水電圖、高層圖、施工圖、測量放樣圖、施工大樣圖…… 

請翻至下一頁。 
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(三) 立面圖或剖面圖 

在平面圖中並不能表現出元素立面的細部及各元素之高度相互間垂直的

關係，而立剖面圖便是達成此一目的的有效工具。剖立面圖和景觀平面圖

的關係就如同拿一把大刀垂直地將地形切開，在將切開的部份分開，就產

生了一個剖面。 

◎立面圖之功能 

1. 分析地形。 

 

 

 

 

 

2. 說明植被分佈及其垂直高低之關係，並說明其中氣候及微氣候狀況。 

 

 

 

 

 

 
 

3. 說明垂直空間中上下層次的變化關係，及其間活動與機能之相關性。 

 

 

 

 

 

 

4. 說明在平面配置圖中隱藏而無法顯現的元素。 

 

 

請翻至下一頁。 
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5. 說明立面動線的設計概念。 

 

 

 

 

 

 

 

6. 說明垂直空間中不同界面的處理情形，或是建造元素之內部結構。 

 

 

 

 

 

 

 

7. 有效表達整體之景觀氣氛，並分析優勢地點之景觀及視野。 

 

 

 

請翻至下一頁。 
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 七、 景觀設計圖面表現認識 

基本標示方法 

(一) 標題欄 

圖名（標題） 

計畫案名稱 

計畫案業主地址或開發者姓名 

圖號 

設計公司 

設計者簽名 

核對人簽名處 

複核人簽名處及日期 

比例尺 

指北標示 

 

 

通常圖頭之位置在圖紙之右下角或右方或下方。 

 

(二) 圖面標示 

◎剖面符號 

                                  ◎尺寸標示種類 

 

 

 

 

 

 

 

 

◎指北符號 

請翻至下一頁。 
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◎弧、弦及圖弧之表示 

 

 

 

 

 

 

◎比例尺 

比例尺是用來顯示圖面與實際放大或縮小之尺寸關係。 

一般公制單位則用較簡單的文字書寫方式來表示，如1：50，1：100，1：

200等方式。其他的圖示方式有以下等方式。 

 

 

 

 

 

 

 

 

(三) 景觀設計圖常用之符號表示 

線狀符號（營造平面圖用）        點狀符號（配置平面用） 

 

 

●現存等高線                         ●設備孔 

●預定等高線                         ●燈光 

●建築線                             ●消防栓 

                                                         ●入孔 

                                                         ●陰井 

●中心線                            

 

●基地範圍線                        

●籬笆線 

●設備管線 

請翻至下一頁。 
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●建築物 

 

●物體線、 
  材料邊緣、 
  地面高度變化 

 

 
●模式線（接頭、 
  陽台及其它） 

 

●延長線 

 

●尺寸線 

 

材料符號（構造細部圖用） 

 

●混凝土 

●沙 

●卵石或碎石 

●岩石 

●護根木屑 

●木料 

●土壤 

●註：以上為徒手畫 

 

●石塊、磚 

●瀝青舖面 

●塑膠布 

●鋼 

請翻至下一頁。 
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(四) 景觀平面圖 

 

請翻至下一頁。 
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學習評量一 

 

 一、 何謂視覺法則元素。 

 二、 用不同的舖面材料請繪製出組合式舖面。 

 三、 請以快速表現法繪製出樹叢表現方式。 

  

 

 

 

請翻至下一頁。 
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筆記欄

請翻至下一頁。 
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學習評量一答案 
 

你的答案應該包括下列要點： 

 一、 何謂視覺法則元素。 

(一) 空間元素──點、線、面、體、空間。 

(二) 視覺元素──色彩、質地、形狀。 

(三) 關係元素──重量、數量、方向、位置、運動、大小。 

 二、 用不同的舖面材料請繪製出組合式舖面。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 三、 請以快速表現法繪製出樹叢表現方式。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●非正式樹叢之快速輪廓線表現法，        ●鋸齒狀筆觸，有時可穿透邊緣線              ●針葉樹 

  可加一些零碎之修飾 

假如你的答案與上述之重點相似，請翻至下一頁。假如你的答案不與上述之重點相似，則請閱

讀第4頁所列之參考書籍，或請翻至第5頁重新閱讀以便發現你的錯誤之處，並將第44頁上的

錯誤改正，然後翻到下一頁。 
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學後評量 

 一、 問答題： 

(一) 平面圖的種類有那些。 

(二) 請依所附圖樣繪製出一張景觀設計平面圖。 
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